CURVA VISIBILITA' STRALCIO PLANIMETRIA CAMPO DI CALCETTO AGONISTICO
X=axb
CAMPO DI CAL CETTO a = altezza del punto \(/:iSL-Jag éllzc)ampo
2 : gli:;a;;\zgi :;(;:Z visuale - ostacolo
d=0,12
D = distanza reale dal bersaglio visivo
del punto visuale
FORMULA PER LA VERIFICA DELLA VISIBILITA": a=m 5.00
X=a*b/(c-d) = m 5.00*0.50/(0.50-0.12) = ml 6,58 b=m 0.50 oo
minore di ml 6,60 (distanza tra linea laterale c=m 0.50 * 4
campo ed ultima alzata tribuna) d=m 0.12
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